
DARTSLIVE TAIWAN OFFICIAL LEAGUE 2013 

比賽日期：北區/新竹/台中/雲林/台南/高雄/宜蘭/花蓮 2013 年 10 月 31 日起 

比賽時間：每週四晚間 20:30 

接受報名隊伍： 

北區 S1/S2I/S2II/S3/S4 :  8 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 40 隊 

新竹 S1/ S4 : 6 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 12 隊 

台中 S1/ S4 : 8 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 16 隊 

台南 S2/ S4：8 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 16 隊 

雲林 S4：6 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 6 隊 

高雄 S4/宜蘭 S4/花蓮 S4：4 隊（每隊最少 4 名，最多有 7 名隊員），共 12 隊 

賽制： 

• 雙循環主客制賽事 

• S1/S2 Group 無 Handicap 限制（Rating 限制依據賽制表），其他 Group 賽事均設有

Rating 及 Handicap 限制。 

• 每場聯賽必須完成全部 7 局賽事 , 勝 1 局 1 分，第 7 局 1101 “GALLON”為 1 分，bouns2

分總計 9 分 

SUPER LEAGUE CUP 

比賽日期：北區/新竹/台中/雲林/台南/高雄/宜蘭/花蓮 2014 年 3 月 20 日起 

比賽時間：每週四晚間 20:30 

接受報名隊伍(有參與 SUPER LEAGUE VI 隊伍，並免費報名)： 

北區 S1：8 隊，取出 2 隊 

北區 S2I/ S2II/ S3/ S4 :共 32 隊，取出 4 隊。 

新竹 S1/ S4 : 6 隊，共 12 隊，取出 2 隊 

台中 S1/ S4 : 8 隊，共 16 隊，取出 2 隊 

台南 S2/ S4：8 隊，共 16 隊，取出 2 隊 

雲林 S4：6 隊，共 6 隊，取出 1 隊 

高雄 S4/宜蘭 S4/花蓮 S4：4 隊，共 12 隊，取出 3 隊(各地區冠軍) 

共 16 隊決賽，於 SUPER LEAGUE VI Fiesta 上進行 

SUPER LEAGUE CUP 賽制： 

• 賽事設有讓分制（Handicap） 

• 賽事不設每局 Rating 上限 

• 賽事為 7 局 4 勝制(Best of  7，任一隊搶先 4 分者獲勝晉級) 

• SUPER LEAGUE CUP FINAL 為 5 局 3 勝制(Best of 5) 

獎項及獎品：總獎金超過新台幣$266000 元 

SUPER LEAGUE CUP 獎項 : 

• 全台總冠軍：獎金新台幣 $8,000，冠軍獎盃 1 座 

• 全台總亞軍：獎金新台幣 $6,000，亞軍獎盃 1 座 

• 全台雙季軍：獎金新臺幣$4,000，季軍獎盃 1 座 



常規賽 (REGULAR SEASON) 獎項 : 

S1 GROUP 

冠軍：獎金新台幣 $ 12,000，冠軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

亞軍：獎金新台幣 $ 7,000 ，亞軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

季軍：獎金新台幣 $ 5,000 ，季軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

*隊伍數 8 隊頒發前三名，隊伍數 6 隊頒發前兩名。 

S2 GROUPＩ 

冠軍：獎金新台幣 $ 10,000，冠軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

亞軍：獎金新台幣 $ 6,000 ，亞軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

季軍：獎金新台幣 $ 4,000 ，季軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

*隊伍數 8 隊頒發前三名，隊伍數 6 隊頒發前兩名。 

S2 GROUP II 

冠軍：獎金新台幣 $ 10,000，冠軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

亞軍：獎金新台幣 $ 6,000 ，亞軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

季軍：獎金新台幣 $ 4,000 ，季軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

*隊伍數 8 隊頒發前三名，隊伍數 6 隊頒發前兩名。 

S3 

冠軍：獎金新台幣 $ 8,000，冠軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

亞軍：獎金新台幣 $ 5,000 ，亞軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

季軍：獎金新台幣 $ 3,000 ，季軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

*隊伍數 8 隊頒發前三名，隊伍數 6 隊頒發前兩名。 

S4 

冠軍：獎金新台幣 $ 6,000，冠軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

亞軍：獎金新台幣 $ 4,000 ，亞軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

季軍：獎金新台幣 $ 2,000 ，季軍獎盃 1 盃，獎牌 7 面 

*隊伍數 8 隊頒發前三名，隊伍數 6 隊頒發前兩名，隊伍數 4 隊頒發第一名。 

個人獎項 : 

• HAT TRICK MASTER: 獎金新台幣$2,000，獎盃 1 座(北區 S1&新竹 S1&台中 S1) 

• HAT TRICK KING ：獎金新台幣 $2,000，獎盃 1 座 

(北區 S2I 北區 S2II&台南 S2/宜蘭 S4&高雄 S4&花蓮 S4/北區 S3&北區 S4&台南 S4/新竹 S4&

台中 S4，共 4 座。） 

*以上獎項如遇同分則以 01 分數高者為勝，若 01 分數相同則以出場次數多者為勝。如遇出場次數相同，則平分獎金。 

• WHITE HORSE MASTER: 獎金新台幣$2,000，獎盃 1 座(北區 S1&新竹 S1&台中 S1) 

• WHITE HORSE KING：獎金新台幣 $2,000，獎盃 1 座 

(北區 S2I 北區 S2II&台南 S2/宜蘭 S4&高雄 S4&花蓮 S4/北區 S3&北區 S4&台南 S4/新竹 S4&

台中 S4，共 4 座。) 

*以上獎項如遇同分則以 CRI 分數高者為勝，若 CRI 分數相同則以出場次數多者為勝。如遇出場次數相同，則平分獎金。 

• 各組別各組別各組別各組別 MVP：：：：獎盃 1 座 



*以上獎項如遇同分則以出場次數多者為勝。如遇出場次數相同，則平分獎金。 

• 最佳隊長獎最佳隊長獎最佳隊長獎最佳隊長獎：：：：於 Fiesta 由聯賽各成員投票選出，獎盃 1 座 

• 最佳主場獎最佳主場獎最佳主場獎最佳主場獎：：：：於 Fiesta 由聯賽各成員投票選出，獎盃 1 座 

參加資格參加資格參加資格參加資格：：：： 

• 每隊註冊隊員最多 7 名，最少 4 名，報名費為新台幣$3,000 元正。 

• 參賽者需持有有效 DARTSLIVE CARD  

( *有效 DARTSLIVE CARD：必須有 RATING 及最少 15 次任何一種“01”和最少 15 次“STANDARD CRICKET”

的遊戲記錄) 

常規賽常規賽常規賽常規賽 (REGULAR SEASON)  

S1 Group 

 

1、2、3 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

S2 Group 

1、2、3 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

S3 Group 

1、2、3 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

Games Content Mode no. of player Rt. limit point Handicap 
1 301 301 301 Open in/Master out Single No 1 Off 
2 501 Crk 501 Open in/Master out Single No 1 Off 
3 Crk Crk Crk - Double No 1 Off 

4 Half-It Half-It Half-It - Single No 1 - 
5 701 Crk 701 Open in/Master out Single No 1 Off 
6 701(F) 701(F) 701(F) Open in/Master out Double No 1 Off 

7  1101  Open in/Master out Gallon No 1 Off 

Content Mode no. of player Rt. limit point Handicap 
1 301 301 301 Open in/ open out Single 10 1 Off 
2 501 Crk 501 Open in/ open out Single 14 1 Off 
3 Crk Crk Crk - Double 26 1 Off 

4 Half-It Half-It Half-It - Single No 1 - 
5 701 Crk 701 Open in/ Master out Single 16 1 Off 
6 701(F) 701(F) 701(F) Open in/ Master out Double 24 1 Off 

7 1101 Open in/ Master out Gallon 40 1 On 

Games Content Mode no. of player Rt. limit point Handicap 
1 301 301 301 Open in/ out Single 10 1 On 
2 501 Crk 501 Open in/ out Single 12 1 On 
3 Crk Crk Crk - Double 26 1 On 

4 Shoot out Shoot out Shoot out - Double - 1 - 
5 701 Crk 701 Open in/ out  Single 12 1 On 
6 701(F) 701(F) 701(F) Open in/ out Double 22 1 On 

7 1101 Open in/ out Gallon 36 1 On 

Games Content  Mode no. of player Rt. limit point Handicap 
1 301 301 301 Open in/ out Single 8 1 On 
2 501 Crk 501 Open in/ out Single 8 1 On 



S4 Group 

1、2、3 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

TAIWAN SUPER LEAGUE CUP (Best of 4) 

 

1、2、3 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

TAIWAN  SUPER LEAGUE CUP FINAL （（（（Best of 3 ）））） 

GAMES REMARKS  Rt. limit  

第一局第一局第一局第一局 SINGLE 301 - STANDARD CRI - 301 OpenIn / OpenOut  No 
第二局第二局第二局第二局 SINGLE 501 - STANDARD CRI - 501 OpenIn / OpenOut  No 
第三局第三局第三局第三局 DOUBLE  701 - STANDARD CRI - 701 OpenIn / MasterOut  No 
第四局第四局第四局第四局 TRIOS 701- 701 – 701 (Freeze Mode)  OpenIn  / MasterOut  No 
第五局第五局第五局第五局 GALLON  1101 OpenIn / MasterOut ,  No 

1、2、3、4 局賽事毎名隊員只可參與 1 次，不得重複參加，毎名隊員每次賽事最多可參與 4 局賽事。 

比賽守則比賽守則比賽守則比賽守則 : 

• 全程比賽僅使用一部機台。 

• 比賽出席人數最少 4 人。 

• 雙循環主客制，7 局賽事，每局 3 戰 2 勝，每贏 1 局得 1 分，每次賽事必須完成全部 7 局

賽事。（1101 賽事為 1 場決勝） 

• 聯賽以總分決定名次；如有同分，雙方以對賽成績計算；假若雙方對賽成績相同，則以雙

方對賽中勝負局數計算，若積分仍相同則與季賽結束隔週加賽 1 場。 

• 隊員名單於季賽開始前每隊最少 4 人，開賽後兩週可開始加人。跟主辦單位告知加人後兩

週始可比賽，每隊最多可加至 12 人。 

• SUPER LEAGUE CUP 若非 SUPER LEAGUE 系統名單上隊員不得出賽，該局將被判作

對方取勝。並且每次比賽前，務必雙方隊長登記及核對對方卡號，比賽完後務必請勝方隊伍回

傳 CUP 分紙。若無回傳分紙則不予計分。 

• 開賽前雙方隊長需列出第 1 至 3 局的參賽名單，第 3 局比賽完畢後，雙方再列出第 4 至 7

局參賽名單。雙方公佈名單後不能更改。 

• 毎名隊員每次賽事最多可參與 3 局賽事。 

• 比賽途中，如有參賽者不能按照名單出賽，該局作棄權論。 

3 Crk Crk Crk - Double 20 1 On 

4 Shoot out Shoot out Shoot out - Single - 1 - 
5 701 Crk 701 Open in/ out  Single 10 1 On 
6 701(F) 701(F) 701(F) Open in/ out Double 20 1 On 

7 1101 Open in/ out Gallon 30 1 On 

Games Content Mode no. of player Rt. limit point Handicap 
1 301 301 301 Open in/ out Single No On 
2 501 Crk 501 Open in/ out Single No On 
3 Crk Crk Crk - Double No On 

4 Shoot out Shoot out Shoot out - Single No - 
5 701 Crk 701 Open in/ out  Single No On 
6 701(F) 701(F) 701(F) Open in/ out Double No On 

7 1101 Open in/ out Gallon No On 



• 比賽時系統會確認級數，若參賽者於比賽完成後級數(Rating) 高於當日登記時 0.3 分，該

局將被判作對方獲勝。若兩隊皆高於比賽前級數，則由原本勝方獲勝。 

• 比賽成績會以 DARTSLIVE 2 飛鏢機顯示作準。 

• 所有 01 遊戲的紅黑心均為 50 分 ( SINGLE BULL ) ，STANDARD CRI 遊戲時紅黑心為

25 / 50 分 ( DOUBLE BULL ) 

• 比賽選手應站在投鏢線上，但不能超越投鏢線前端藍色部分；非比賽選手應站在投鏢區域

以外地方。 

• 各選手在每局比賽前均有機會先練習六鏢，然後即可開始比賽。 

• 每局比賽開賽前雙方各自入支付比賽費用，並且須完成投幣才能起動系統。 

• 比賽開始前，雙方選手需挿入有效之 DARTSLIVE MEMBERS CARD。 

• 雙方確認比賽機已選擇正確的比賽項目及已選擇讓分制 ( HANDICAP )。 

• 每局第一局均由電腦抽籤決定由哪一方先行“ BULL START”，最近黑心者先行開始該局比

賽。之後第二局由負方先行開始。第三局(決勝局)由電腦抽籤決定由哪一方先行“ BULL 

START”，最近黑心者先行開始該局比賽。 

• 參賽者在比賽期間必須保持君子行為，在對方投鏢時，不可以以說話或動作搔擾對方，否

則將會警告。警告無效者將會取消該參賽者比賽資格，參賽者不得異議。 

• 飛鏢隊伍名稱及主場地點於同一季不得更換，否則該隊之參賽資格將會被取消。 

• 如參賽隊伍利用同一酒吧作主場，將會分配至不同小組作賽。（地區性除外） 

• 飛鏢隊成員不得同時參與同一地區另一間酒吧的飛鏢隊。 

• 本賽制採升降班制(註)。所有獲升班的隊伍均不得拒絕晉升至較高組別。任何拒絕升班至

較高組別的隊伍及其隊員,除非得主辦單位同意,否則將會被取消參加來季 SUPER LEAGUE 聯

賽的參賽資格。 

• 所有飛鏢隊成員，不得穿著有其它非贊助商商標的衣物進行比賽及頒獎，否則會被取消參

賽及得獎資格。 

• 飛鏢隊伍如果未能於比賽日出席比賽，需於 3 個工作日通知主辦單位及對方隊長，擇期補

賽，否則當作”臨時缺席”。 

• 飛鏢隊伍若未能於 30 分鐘前到場（全員未到），視為’’臨時缺席’’。 

• 任何一隊臨時缺席（全員未到），雙方隊伍皆必須補賽。缺席一方必須賠償新臺幣 1200

元給對方隊伍；若臨時缺席達一次以上將會被取消參賽及得獎資格，其隊伍比賽之所有成績，

一律視為無效，其隊伍及隊員將禁止參與下一季之 SL 賽事。  拒絕作賠償之隊伍及其隊員將終

身禁止參與本公司舉辦之所有飛鏢賽事。該隊處置方式，主辦單位擁有最終裁決權。 

• 任何一隊放棄（棄權）整季賽事，須賠償該組別每隊新臺幣 2000 元，已與棄權隊伍對戰

過之隊伍成績及未對戰隊伍成績皆不予計分，其他隊伍不得異議。 

• 若對方隊伍臨時缺席，請務必于比賽當天內回報PONY。 

• 如遇店舖停電、網路終止、斷線，導致賽事無法順利進行時，則另期補賽，本公司不負責 

賠償。 

• 隊員卡片遺失或轉移，請向該隊隊長申請卡號更改動作，並由該隊隊長於賽前 2 日通知主

辦單位。 



• 比賽當日未攜帶卡片者不得參賽。 

• 參賽者在比賽期間必須保持君子行為,在對方投鏢時,不可以以說話或動作搔擾對方,否則將

會警告。警告無效者將會取消該參賽者比賽資格,參賽者不得異議。 

• 除主辦單位同意外，否則未能依照主辦單位所訂下之時間地點出席頒獎禮者,其得獎獎金

將會被取消。 

• 所有飛鏢隊成員,不得穿著有其它非贊助商商標的衣物進行比賽及出席頒獎禮,否則將會被

取消參賽及得獎資格。 

• 如對此賽事有任何問題,請於辦公時間內致電 DARTSLIVE TAIWAN – Pony Chang 

(CellPhone0970-380-305 E-mail:pony.chang@dartslive.com),我們會對事件作出調查。 

• 如有爭議，主辦單位擁有最終解釋權及裁決權。 

l 比賽註解比賽註解比賽註解比賽註解 

BULL START 在“BULL START”時，所投飛鏢一定要在鏢靶上，若其中一方飛鏢未能插在

鏢靶上，再投一鏢直至飛鏢插在鏢靶上 , 最近黑心者先行開始該盤比賽；若

第一位參賽者的飛鏢投在正中黑心，則要拔出飛鏢，讓對方同樣有機會投中

正黑心；若兩位參賽者的飛鏢投於相同位置，無需拔出飛鏢，由後者再繼續

進行“BULL START”。 
SINGLE 
BULL 

所有 01 的賽事中，紅黑心均為 50 分 , 而所有 STANDARD CRI 賽事中，紅

黑心則為 25、50 分 ( DOUBLE BULL )。 
螢幕顯示 參賽者需各自負責檢示螢幕上顯示正確的比賽者，若未顯示下投出的飛鏢將

視為無效，不能加上分數及再投。 
顯示錯誤分數

及未顯示分數 
若發現比賽機不正常運作或記分有差異時，應馬上停止比賽，不可移動任何

飛鏢，由雙方隊長決定是否可更正分數或需要重新作賽。若投出的飛鏢插在

靶上而沒有顯示分數 , 可以通知雙方隊長用人手處理 , 再記錄分數。 
飛鏢機錯誤反

應 
如飛鏢機出現錯誤反應時，會以飛鏢在飛鏢靶上時該分數為優先；如飛鏢不

在靶上時，會以飛鏢機顯示分數作準。 
飛鏢機機械故

障 
如因為出現機械故障或停電等而導致比賽中止，比賽需要再開始時，需得到

雙方選手的同意下將賽事復原。 
決勝鏢 決勝鏢出現後 , 該局馬上結束。決勝鏢已經插在靶上而電腦沒有記分, 也算勝

出 , 由雙方隊長以人手調整分數。 
升降班制 本屆升降班次採取該組別前兩名晉升至較高組別。最後兩名下降至下一個組

別。如該隊伍原隊伍成員不足 4 人，則該隊伍不能使用升降班制。升降班制

隊伍保留參賽資格直至報名日前 1 天。若報名日後尚未確認要參與下屆比

賽，則讓出該名額。下屆隊伍名額採取先報名先留名額。 

 

所有出席者均知悉及同意 , 在比賽期間大會將會進行攝錄 , 並享有所有相片及錄影的版權。 

主辨單位有最終修正賽制權利 , 參賽者不得異議 , 比賽開始後不會退回已付費用。 

主辨單位保留一切最終決定權 

 

請確認完全知悉以上所有條款，確認後請簽名： 

Group: 

主場店家： 

隊伍名稱： 

隊長： 

簽署人： 



 

謝謝您。 

 


