
北區 
•  投魂字D 
• DaBar尖山 
• ALL BLUE 
• 燒站 
• 錦州暴徒1 
• 顛覆找茶C 
• 摧毀部隊 

台中 

•  Darts 4 Win 

• 9 DARTS & Dojo 

 

台南 

• LC鏢槍部隊 

• 赤帝 

 

宜蘭 

• SHA SHA 

 

 

雲林 
•  K-Bar 騎士隊 
 
高雄 
• GO WHERE? 紅衫軍 
 
新竹 
• the Red 
• Doors501 

SUPER LEAGUE CUP 晉級隊伍 
 



區域： 
隊伍名： 
出賽隊員名單（請填寫中文全名）： 
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SUPER LEAGUE CUP 
注意事項 



大賽規定 
• DARTSLIVE 2 為本大賽使用的官方飛鏢機台  
• 賽前練習可練投2 回合共6鏢  
• 本次比賽不需另外投幣，並採16隊單淘汰賽制 
• 選手需使用本屆 SUPER LEAGUE 參賽之 DARTSLIVE CARD 進行比賽 
• 參賽選手有義務配合攝影及採訪之要求，主辦單位亦擁有選手的肖像/照

片/ 影像/聲音/姓名(暱稱)/簡歷之使用權 

 



比賽賽制 
• 五戰三勝制 / 採讓級讓分制 
•  每小局比賽完畢務必重新檢測 Rating，並雙方隊長核對填寫於分紙上

（如未檢測，雙方隊長未填寫視同放棄檢測） 
• 比賽前兩局採用Open In/Open Out，後三局採用Open in/Master Out，

請雙方隊長準確操作機台，如因人為操作錯誤，則以機台顯示成績為主 
• 第一、二局不得重複上場，第三、四局不得重複上場 
• 如有操作問題，請務必由現場裁判協助 

 
 



比賽的先攻/後攻  
• 比賽的先後進攻順序，由 DARTSLIVE2 的 COIN TOSS 功能，決定

先比紅心的選手 
• 若先比紅心者投中黑心中央位置，需由後者確認後，並拔出飛鏢，

再進行投鏢 
• 第 1 局依據比紅心的勝負決定先攻後攻，第 2~3 局為前一局的輸

家先攻 
 



機器發生異常時的處理方式  

• 飛鏢投到鏢靶而發生錯誤反感應時，需由裁判操作把得分調整回錯誤反
應前，按飛鏢投到的地方來修改得分                                                                                 
如飛鏢投到鏢靶而掉落地下時，均以飛鏢機台所感應之分數為準 

• 請注意發生錯誤感應時，如果已經將飛鏢拔起進入下一回合，且對手已
投鏢，則得分便無法修改 

• 當發生停電等問題而令比賽中斷將會由裁判處理並重開。若不能回到中
斷前的情況，那一局將重新開始 
 



計分方式 
• 比賽時，經由工作台唱名隊伍名至指定機台進行比賽，唱名三次未到指

定機台者，則視同棄權 
• 比賽由雙方隊長各自保管計分紙，並於每場比賽結束雙方簽名，並由裁

判確認成績，若有任何爭議，將以計分紙成績為準 
• 比賽時間將於17:00開始，無休息時間。其它時間請各位選手務必注意

唱名 
• 比賽結束，請勝方將比賽計分紙繳回工作台核對成績．如無繳回則視同

未完成比賽 
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